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Resumo:

Este artigo pretende discutir a proposta de urerastnacional, publice gratuito de difuséo/circulag
de conteudo audiovisual em formato digital, frut® discussdes no ambito do eixo Memoria
Seminario Internacional Forum de Cultura Digitah$iteira, de 18 a 21 de novembro de 2009, en
Paulo. A idéia € que qualgueidadao brasileiro tenha acesso gratuito e reraatontetdo audiovist
digital em alta definicdo (720p, 1080p, 1080i e&K), originario de arquivos e cinematecas dos
diversos pontos do pais. Tal projeto, um grid nzali@le cinema e audiovisug@larte de experiéncias
projetos nacionais e internacionais como o0 CineG(idtp://www.cinegrid.org/), a exibici
intercontinental de cinema 4K por ocasiao do FIDHHRestival Internacional de Linguagem Eletroni
de 28 de julho a 30 de agosto de 20@8h Sdo Paulo, a Rede da Memodria Virtual Braa
(http://bndigital.bn.br/) e o Ponto Cine (http:/pacine.blogspot.com/).
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Abstract:

This paper aims to discuss the idea of a free malidigitalaudiovisual network. This proposal parti
stems from a debate on Brazilian audiovisual hgeitand memory, during the | International Sermr
organized by the Brazilian Digital Culture ForunpWmber, 181, in Sado Paulo, Brasil. We stand f
netwok in which any Brazilian citizen can have free andbile access to high definition (720p, 10¢
1080i e/ou 2K) digital audiovisual content, provddéy networked archives, collections, schc
universities and other cultural/educational ingiios, lccated all over the country. This project
national cinegrid, is inspired by other nationadl amternational, both governmental or ngovernmente
initiatives such as CineGrid (http://www.cinegricgf, the International Festival of Electronic Laiage
(FILE: http://www.file.org.br/), The Brazilian Vidal Memory Network (Rede da Memoria Virt
Brasileira: http://bndigital.bn.br/) or Ponto Ci(retp://pontocine.blogspot.com/).
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Problemas se repetem na historia.

Segundo Paulo Emilio Salles Gomes (1996: 9), “oiqueedia o desenvolvimento do cinema no
para ndo falar no resto do territdrio ainda matsiao, eraa insuficiéncia de energia elétrica”. 113 ¢
depois, o cinema (ou audiovisual) brasileiro patfeemtar obstaculo similar, devido ao atraso enéna
de banda larga.

O problema do abastecimento de energia elétricBrasil ainda ndo estd completanmeestinado. P
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outro lado, um novo problema se apresenta. Atudkmesietricidade apenas ndo é suficiente p:
desenvolvimento de uma nac&o. E preciso conexaotgdego de informagdes em rede. E trafego r
de informacdes, em grande quantidade. Portanto d& necessidade de uma rede eléfadasafe é
fundamental a implantacdo de uma rede de banda 18@6 eficiente e confiavel no Brasil.

Sensivel a essa questdo, o governo Lula recebpogteopara um Plano Nacional de Banda Larga r
24 de novembro de 2009. Atualmente, cerca de 94%bdamsleiros ndo tém acesso a redes de |
larga. Essa grande maioria da populacdo ndo paiias videos n&ouTube fazer uso da web 2
adquirir softwares livres ou ter acesso a ciénmidtura, arte e tecnologia de ultima geracédo. Seg
pesquisa do Banco Mundial (BIRD), cada aumento @ &m alcance de banda larga equivale
crescimento de 1,3% do PIB de um pais. Nesse setiBlano Nacional de Banda Larga encomen
pelo governo visaniversalizar o servi¢o de internet rapida no pgaos,meio de uma politica publica q
entre outros aspectos, incentive a participacasettar privado, em especial pequenas e neanpresa:
na ampliacdo da rede nacional de banda larga.

A Finlandia, uja rede em banda larga serve 80% da populacamaavelocidade média de 22Mb
aprovou lei que defende conexao de 1 Mbps comeitdifundamental” do cidadao a partir de junh
2010. Itdlia também tem projeto de universalizag@aonexdo em bandada previsto para 2010 ¢
governo espanhol ja anunciou que comecara umadereformas na legislacdo, visando tornar o a
a internet rapida um direito de todos os cidaddparar de 1° de janeiro de 2010. Extremamente €
restrita as regides ais industrializadas, a rede atual de banda langBrasil ndo é exatamente “larg
uma vez que conexdes de 1Mbps estdo entre as nsaisas, enquanto paises como EUA, Japéao, ¢
e Finlandia oferecem redes muito mais velozes.dBstaomo Acre ou Aapa ainda operam cc
conexdao discada, como no inicio dos anos 1990.iversalizacdo da banda larga no Brasil também
ser encarada como “direito fundamental”, e seréddmental para a manutencdo do desenvolvimer
pais em areas como Educacéo, Pesquisa e DesermsalgjCiéncia, Tecnologia e Inovacao.

Mas uma boa rede de banda larga ndo é tu&preciso saber o que fazer com ela. As possitidsiaa
muitas fora da esfera do entretenimento. Gostagande propor aqui um sistema
difusdo/compsilhamento/circulacdo dos arquivos audiovisuassprvados, suportada pela RNP (F
Nacional de Ensino e Pesquisa) (1) e envolvendenttecas/arquivos audiovisuais, universid
publicas federais, estaduais e pontos de cultoramgio das quais gleaier cidadao brasileiro possa
acesso gratuito a contetdo audiovisual digitalizdiftoes, videos, programas de TV e afins), de &
integral e irrestrita e em alta definicdo (1280xp2els: 720p ou 1920x1080 pixels: 1080i/1080pin
fins comerciais ou lucrativos e conforme legislagabre direitos autorais. A infesstrutura adequa
para um projeto dessa natureza pode ser buscaB&R3A, rede de alto desempenho com capac
méxima de trafego de 155 Mbps. Nesse sistema, wdmtem dominio pdizo seria disponibilizado e
rede de forma imediata, padlawnloadou visionamento em plataformas/interfaces espeasifia medid
em que sua digitalizacdo fosse sendo completadarefla de fluxos é fundamental para a eft
preservacdo da memoria aonsual brasileira, atendendo a demandas socigmaane/ou especifice
dentre elas a difusdo democrética do patrimonituallbrasileiro, o ensino e a pesquisa de audial.
Um sistema como esse vai ao encontro de trech@aderno de Resultados t&onferéncia Livre d
Comunicacéao para a Cultura, no qual se propde

Criar um sistema publico de distribuicdo de conps(produzidos pelas redes de comunicac
cultura e garantir que a producao cultural finag&iaomm dinheiro publico seja exibida
distribuida de forma livre, licenciada atraves idericas flexiveis e disponibilizada em ace
livres.

Em “Acervos digitais publicos: convergéncia entananicacdo e cultura2009), Rogério Lourenc
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comenta o trecho acima:

Isso significa que sera possivel um dia, conedaolas, universidades, bibliotecas, muse
outras instituicbes numRede de Conteudos Liviede acesso a cultura, do Brasil e mun
Embora hoje a iernet seja uma primeira etapa, na qual ja podemai® lugares diversos, ul
parte imensa do acervo cultural brasileiro ainddepser incluidaPreservar é mais que guard
E saber Nesse momento em que se prepara a discussdocséils® dilema entrédeologia ¢
pratica, entre tecnologia e tradi¢cdo, estar cieleteque a resolucdo dessas questbes pass
memoria € fundamental.

Uma rede de compartilhamento da memodria audiovibuadileira poderia se beneficiar tambén
tecnologias agregadoras, como uma interface dealidzagaodownloadespecifica, em que 0 usué
tenha acesso ndo s6 ao conteudo audiovisual rdquedmo também a fortuna critica e litera
disponivel em formato digital referente aquele eado.

Ao que tudo indica a Cinemate Brasileira, associada a outros centros e ao Mer@ no horizonte ¢
seu projeto de digitalizacdo a disponibilizacdolipabdo conteddo. Mas a forma dessa disponibilia
deve ser discutida. Conteudo parcial e/ou em bdefimicdo € praticamente iiieaz. Nossa proposte
tentar estabelecer uma rede 100% democratica iergéc inspirada em modelos internacionais (E
Reino Unido, Franca), mas aperfeicoada em relagdooatexto brasileiro. Tal rede teria um imp:
positivo inestimavel no @mbito do ensino e da pissgem audiovisual.

Em resumo, os beneficios da implantacdo degrichde cinema publico e de alta performance no E
abrangem 4 eixos principais: 1) beneficios de ordemial: democratizacdo do acesso ao patrin
cultural brasileiro e da qualidade de ensino; tsatale ferramenta fundamental para democratizag
acesso a cultura, contribuindo significativamerge aumento da qualidade do ensino de audiowe
de disciplinas afins em todas as regides do pai&c@ndmica:barateamento de custos de difusi
distribuicdo de bens audiovisuais; 0 investimergoessario € muito inferior ao retorno social a mé&
longo prazo, o sistema inibe a pirataria, divulgaudiura brasileira e pode gerar receita por me&
licencasa pessoas fisicas ou, principalmente, juridicasE@®)logica: reducéo drastica na emissa
poluentes relacionada a producéo e distribuicaoeisdal; uma rede como essa reduziria drasticae
as “pegadas de carbono” (2) auferiveis na industd@amécio do audiovisual contemporaneo. A aboli
da pelicula implica auséncia de uso de derivadgsettéleo, assim como auséncia de emissdes de
por conta de fretes, por exemplo. Enfim, uma temgialmais limpa. E finalmente 4) beneficios de or
estéica: novos modelos de recepcéao/fruicdo do audiakiddodelos para o planejamento dessa
podem ser buscados em iniciativas internacionaispnais e locais/regionais.

Com o surgimento de programas computacionais enssst de captura de imagem eopey alt
definicéo, é possivel, na atualidade, obtermos @ma@m movimento com resolucdo superior a 8 mi
de pixels poframede cinema, o que significa dizer, na tradicdo eermia analdgico de 24 frames
segundo, que um segundo no formato digiK tem o equivalente a 192 milhdes de pixels.s&a, a
cameras de cinema digital atuais, ainda restriéagdd a dificuldade em se adquirir essa tecnolega
compreendé-la -, podem capturar imagens que sed@dgoutra materialidade, diversagd@ tinhamc
na pelicula fisica.

Alguns grupos de trabalho e organizacdes ligadasn&ros de pesquisa e inovacgdo ja estao cr
protocolos para tentar compreender 0 que seracess®a ligado em rede e quais as consequéncic
podemos antecipar dess novas configuracées. Um dos mais proemineniesgna area de cinema
redes é o Cinegrid, uma organizacdo de varias eapre universidades que convergiu em um
avancado de pesquisa para a distribuicdo de imagemovimento, por meio de umava categoria
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sistemas computacionais em rede denomimggiia Empresas como Cisco, IBM, Intel, e universidi
como Berkeley, UCSD, UCLA, Keio e, no Brasil, a \smnsidade Mackenzie, entre outras, sa
fundadores dessa organizacéo.

O que surgira essa imagem em super alta definicdo em termosdiégsaculturais, sistemas e méto
ainda esta por ser definido e € um dos motivossplais estamos interessados nesse tema.

Hoje é plenamente razoavel pensar em transmititeddo audiovisual pareodalidades distant
utilizando redes fotbnicas de fibra Optica de sugdea velocidade, ainda restritas as universida
centro de pesquisa avancada ao redor do mundosReueo o GLIF (Global Lambda Integra
Facility), que ja estdo no Brasil atravda Rede Nacional de Pesquisa (RNP) ou da redeerddyal:
FAPESP, entre outras, j4 alcancam velocidadesisugeila 10Gbps e podem transmitir informagdes
rapidez e eficiéncia, gerando uma nova plataforria e pensar em protocolos de transmissao e
recepcdo nos ambitos da imagem fixa e em moviméhtoonsoércio CineGrid tem justamente cc
missdo “construir uma comunidade interdisciplinacafla na pesquisa, desenvolvimento e
demonstracdo de ferramentas colaborativas em rade germitir a prodtéo, uso e troca de mid
digitais de super alta qualidade através de raxténitas” (http://www.cinegrid.org/).

Um dos primeiros experimentos na transmissao dgenmsaem super alta definicdo foi realizado nc
de 2007 quando da transmissdo do PwéKyoto, da cidade de Kyoto no Japao para a cidha
Estocolmo. A transmissao foi realizada atravésedies de 10Gbit com mais de 21.000km de exte
Cada camera no Japao capturava entre 3840 x 24€I8 pi29.97rames

Mapa do Global Lambda Integrated Facility (GLIF)

No dia 30 de julho de 2009, um grupo liderado pesquisadores da Universidade Mackenzie, de
Paulo, em conjunto com mais de 60 pesquisador&rasl e no mundo realizaram um feito inéditc
histéria das redes e do cinema: traitsam através de fibras Gpticas (redes fotdnicas) velocidade e
torno de 10Gbps um filme digital em super altardefio (4K) para dois paises a0 mesmo temg
Digital Media Center (DMC), da Universidade de KaemJapao e o Calit2 da UniversidadeGhliférnie
em San Diego, Estados Unidos, puderam assistiesmpd real ao filme “Enquanto a noite ndo che
com direcao de Beto Souza e Renato Falcdo, comighdi superior a 8.000.000 de pixels frame O
formato 4K, como € conhecido esse novocpsso de renderizacdo de imagens cinematogrfcts
aceito como a resolucdo minima dos filmes que suindb os padrées atuais pela DOidital Cineme
Initiatives), uma associacdo que congrega 0s 7 maiores estlglidollywood.

A primeira transnssdo de um filme em redes de super alta velocidadeer uma quantida
significativa de conexdes e de roteadores, alésedadores de grande porte, para dar conta detara
filme e, além disso, de envia-lo atravésrdeters e distribuidores de faormacéo para varios locais
mundo até chegar ao seu destino. Os servidoregrtenzacdo de imagens sdo potentes mac
criadas especialmente para esse fim que poderf |@0lterabytes de informacéo e projeisem temp
real. Um filme de 70 minutos em formato 4K tem umédia de 4 a 8 terabytes (ndo comprimido).

As instalacGes das redes que fizeram a transmdsgwimeiro experimento nessa area foram cri
para servir e interligar grandes centros de peaquosredor do mundo. A experiénpianeira de utilize
essa infraestrutura para a transmissao de cinema foi um meraviagcdo de novas formas de utilize
dessas redes e também colocou o Brasil em um natampr em termos de distribuicdo, aces
interligacdo de grandes bases de dadpe agora além de dados cientificos e tecnaggigassam
também distribuir cultura em forma de imagens ermmimento, animacdes, performances teatrais, 6
e concertos. As redes utilizadas na transmissdoa#@tecidas como Kyatera, da FAPESP, RNSRNF
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as quais abrangem universidades que possuem Eesquisea de redes e fibras opticas.

Atualmente existe um interesse crescente em igégslalém de centros de pesquisa avancados, e
culturais como cinematecas, bibliotecas, filmotetaros e salas de cinemas, entre outras institt
culturais, através de uma parceria entre a Redehdae Ensino e Pesquisa (RNP) e o Ministéri
Cultura. Uma iniciativa como essa seria inéditatermos de abrangéncia dessas novas redes e calocari
o Brasil como um potencial emissor de conteudaicallipara os demais paises conectadagrido Par:
se ter uma idéia, o Brasil é o Unico pais listadomapa do GLIF, ou seja, € 0 Unico que possui
acima de 1Gb na América Latina. Com essas caseafivas, é possivel que dentro de poucos a
Brasil possa ser um centro de producado de filmedaega escala. Com conexdes rapidas, a edi¢
filmes pode ser realizada em tempo real de manemgartilhada em varios paises do mundo. A e
de aulio, a renderizagédo da imagem, a aplicacédo de,cemém, todo o processo de edi¢do pode ser
em varios paises ao mesmo tempo, com o diretoifrde ho Brasil assistindo em tempo real ao que
sendo feito e podendo, ele mesmo, editar o flmese@per alta definigéo.

Esquema de transmisséo do filme "Enquanto a néiechega"” para a UCSD e Keio, de Beto Sot
Renato Falcéo.

Como ainda existem algumas limitagbes em relacddagas de transmissdo e aos processc
codificacdo, encapsulamento e envio das imagens gpada ndo existem comercialmemigcoderse
decoderscapazes de realizar esse tipo de transmissdo)psnexperimentos acontecem soment:
ambito dos centros de pesquisa ligados a redes Ghttoou AMPATH.

Também é importantebservar a existéncia de pesquisas que ja aponsamossibilidade de ur
transmissédo 4K hilirecional, no sentido de permitir a interacdo appiblico/audiéncia. Outro aspe
relevante no horizonte de possibilidades é a tafecéncia utilizando supeilta definicdo. As image
geradas por sistema de video conferéncia ou tdkrémtia em 4K ampliam a dimenséo da particip
dos envolvidos, pois a capacidade de imersao gsate alelayminimo em relagcdo aos outros siste
de transmisséo via IP ceencional. As redes que suportam conexdes de @iactlade e que envii
dados para outros paises estdo conectadas aKyadesa, da FAPESP, e a ANSP, entre outras no@
de S&o Paulo, e & RNP-Ipé, através da rede WHREN-\ihda de Miami de 2.5Ghi que foi alterad
para 10Gbit em julho de 2009. A infestrutura de conexdo necessaria para teleconfaséra
distribuicdo de conteddo audiovisual digital emesugdta definicdo pode ser realizada atraves densé
OptlPuter, uma rede 6tica em escglobal ligada através de dezenas de gigabitemExéo, utilizando
protocolo de Internet (IP) (www.optiputer.net). @agonto da rede seria interconectado e distrit
entre os grids ja existentes, com os quais € peElssbier acesso a diversos mgis cinematograficc
postados engrids hospedados em grandes computadores ao redor do, glomo por exemplo 1
Supercomputer Center da UCSD (University of Catiiaat San Diego, EUA) ou no DMC do Japao.

No ambito nacional, vale a pena destacar gepyala Rede da Memdria Virtual Brasileira, da Bitalce
Nacional Digital (http://bndigital.bn.br/redemena)i que visa a digitalizacdo e distribuicdo des
culturais preservados. Segundo Muniz Sodré, Pretsidia Fundacéo Biblioteca Nacional,

Rededa Memodria Virtual Brasileira € um projeto tantolacioso quanto inédito. Primeiro.
saudavel ambicdo de automatizar e disponibilizar ciiierespaco os acervos de toda:
instituicbes nacionais que disponham de um patriondisual ou textual. Se a pesacao fisic
de um bem simbdlico ja assegura a permanénciaaersmional de um traco valioso numa cul
consolidada, a memoaria digital acrescenta a prangssampliacdo do acesso a esse bem. |
isto, um artefato poderoso de democratizacédo dar elldo conhecimento. (Sodré, 2009)

Revista Rumores  Edicao 7, volume 1, Janeiro-Junho de 2010 Www.usp.br/rumores



Exemplo de iniciativa local ou regional desencadeaela propria sociedade civil brasileira é o pga
Ponto Cine (http://pontocine.blogspot.com/), quepega tecnologia Rain para exibicdo de filme
forma acessivel a populacdo de baixa renda. Catogan“arroz, feido e cinema”, a experiéncia
Ponto Cine ja ganhou certificado Carbon Free esrdtiva dos beneficios de ordens social e ecs
provenientes de uma tecnologia como essa.

Por ocasido do | Semina Internacional do Forum da Cultura Digital Biesg, de 18 a 21 de noveml
de 2009, retomose presencialmente a discussdo em torno da digitélo, preservacao e circulagas
acervos que ja vinha ocorrendo ha cerca de seigsmes ambito do Forunde Cultura Digits
(www.culturadigital.br). O Seminario dividise em 4 eixos tematicos: 1. Memoria Digital (ace
historia e futuro); 2. Economia da Cultura Digiebmpartilhamento, interesse publico e mercadc
Infraestrutura para a Cultura Dt (infovia, acesso e inclusdo); 4. Arte Digitainguagem
democratizacao e remix); 5. Comunicacao Digitalg{lia, midia e convergéncia). Discussfes import
sobre digitalizacdo, preservagdo e circulagdo devas ocorreram no ambito do eixo Memddital.
Segundo Rogério Lourenco, coordenador do eixo morfrd@le Cultura Digital,

A delimitacao de algo denominado Memdria Digitahtgue explicar por que € importante qu
legislagbes sobre arquivos, museus, bibliotecagntatecas , bem como aces de radio
televisdo, nas quais os profissionais de divensssae apegam na hora de dialogar com pe
de campos diferentes, sejam pensadas como algergemee, e NA0 COmo um cerco.

A tecnologia digital € instrumento-chave no que migpeitoa politicas publicas de preservacgac
patrimonio cultural, no mundo inteiro. Em “Digit@inema: A False Revolution”, John Belton obs:
que

Talvez a preocupacdo mais importante acerca ddalkiigcdo do cinema esteja em ¢
implicacbes para a preservacéao de filmes. No preseomentosafety filmou poliéster ainda s
as midias ideais para preservacdo de imagens enmerdo e trilhas sonoras a longo praz(
longevidade desse suporte € estimada em cercardaroes —mais se acondicionada em be
temperatura. Informacéo digital tem sido estocadanaioria das vezes, em fitas magnétice
discos —-um formato que tem vida util de cinco a dez antengo estimado de obsolescéncii
apenas cinco anos. Os estudios seriam loucos ddargaaitos digitais para arquivamento de
producao. Filme realizados digitalmente poderiamasmazenados nesse formato, mas teria
ser convertidos para novo formato a cada cinco.dbada a rapidabsolescéncia dos divers
formatos digitais passados, ndo estd claro se ieksanacéo digital pode ser recuperade
futuro. (2002, p. 114)

Preocupagfes como essa também ocuparam o centdisdassdes no | Seminario Internacional F¢
da Cultura Digital Brasileira, especialmente noeleo dos debates em torno staftwaredivres ouoper
source Mas, ainda que a filosofi@pen sourcgpossa amenizar parte do problema levantado poorBe
bastante provavel que a maior contribuicdo da tegredigital ndo esteja no mero armazenament
arquivos ou patrimonio cultural, mas sim em seuepatl dedifusdo e circulagéoefetiva, mai
democratica e menos onerosa.

Belton reduz efetivamente a suposta “revolucédotna wuestdo de ordem econdmica, capitdaqzel:
industria de eletrénicos em busca de novos meraadoasumidores (2002, 101). Para contextualizs
argumento, o autor entabula uma revisdo histotieata da entrada da tecnologia digital no ambit
arte e industria cinematograficas. Beltrserva que o digital penetra no cinema inicial@gr mei
do som, no inicio dos anos noventa com tecnologiaso Dolby Digital ou Dolby SRDBatmar
Returns 1992), e Digital Theatre Systems ou DD8ré&ssic Park1993). Do campo do som a tecnolc
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digital avanca para o setor da captacdo, com candeydais nos formatos mini-DV, DV, DZam, Bet:
Digital, 2K e 4K oferecendse enquanto ferramentas de gravacao para videemaj em substituicac
formatos analdgicos obsoletos (VHS) ou mais catésin, 35mm). “Ao final de 1999, com a celebra
do falso-milénio, surge o advento de uma nova fegm ‘revolucionéria’ -a projecao digital.” (Beltol
2002:103)

A partir de entdo algumas salas de cinema ao r@oanundo abrem-se patacnologias digitais ¢
projecdo, como o caso do sistema Rain no Bras#l.eAtdo observamos a tecnologia digital nas am
sonorizacao, captacdo de imagem e projecao, e emmonentos da cadeia produtiva do audiovi:
producao e exibicdo. Para Bel, a tecnologia digital ndo promove uma verdadesvolugdo no cinen
porque ndo provoca uma verdadeira ruptura com rmsdptévios de producdo, e principalme
recepcdo. Segundo o autor, para a maioria dos tegpees leigos a tecnologia digital € wadc
irrelevante, porque nao evidente em termos de wva experiéncia de recepcao (Belton, 2002: 108).

Belton pode estar certo em sua analise na medidguenmdo examina mais detidamente outro set
cadeia audiovisual produtiva, inserido exatamentee a finalizacdo do bem audiovisual e sua exd:
a distribuicdo. Entendemos que a tecnologia digibdle proporcionar e talvez ja esteja proporcionar
- experiéncias significativamente diferentes deepeéo e, sobretudo, circulacdo de bensurilt
audiovisuais. Se é possivel falar numa “revolucdigital no campo da arte e industria do cin
contemporaneo, esta deve ser buscada especialnmeetropo da distribuicdo digital de conteudo:
super-alta-definicdo e tempo real.

Por outro ladoBelton entrevé novidades promovidas pela tecnoldgéal em termos de uma nc
economia do audiovisual (Cf. 2002: 110-13). O api@ocupase eminentemente com a distribuicé

bY

exibicdo de bens audiovisuais comerciados, daichseyvacdes quanto a “pirataria”.

Concordamos com Belton quando este chama a at@agéoa fibra Otica enquanto canal seguro
distribuicdo de filmes. Mas, mais importante queeguranca talvez seja a eficiéncia desse ¢
Percebe-se que a industria do entretenimenttor@ou consciéncia dessa revolugdo em termc
distribuicdo de contetdo audiovisual e tem procu@clipar seu espaco. Vide o caso da estréiatae
A.E.nos EUA, citado por Belton (2002:113), e mesmocag&nizacdo do mercado de locacao. Nos
1980, multiplicaranse as videolocadoras de fitas VHS. Nos anos 19%asndessas lojas for:
“engolidas” pela concorréncia de grandes redesralgcliising em locag&o, nacionais ou estranc
(Blockbuster, 100% Video), e os acervos para alugp@ecaram anigrar do analdgico (VHS) pare
digital (DVD). Essa situagdo se manteve no iniads @dnos 2000, mas perto do fim da primeira déca
século XXI, o panorama muda novamente. A TV a caligifal via satélite e a internet banda l¢
concorreram para que locacdo de DVDs tendesse a obsolescéncia. Atosmas grandes redes
videolocacao enfrentam um cenario de encolhimeetandrcado. A Blockbuster foi vendida par:
Lojas Americanas e incorporada ao espaco fisidojdale departamentos. A rede0%0 Video, sediac
em Campina$P, encolhe depois de um periodo de expansao acgair de casa para alugar um C
ja ndo faz muito sentido quando se tem a mao -perview ou sistemas de locacéo digital online, ¢
o servico oferecido pela livraria Saraiva (httpwiwlivrariasaraiva.com.br/download-filndigital/),
reproducéo de um modelo de locacdo Iseiredido nos EUA. E claro que a expansio desseadt
depende estreitamente das politicas publicas vatat universalizacdo de uma rede de bdadg
verdadeira (e ndo a velocidades de apenas 1MbpSrasil. E, a reboque ou ndo de iniciati
comerciais, € bem verdade que setores publicos eostucacdo e a cultura podem e devem faze
dessas novas tecnologias.

A necessidade de politicas higas consistentes de digitalizacdo, preservac@iroellacdo de bel
artisticos ou culturais naturalmente extrapolaames do audiovisual. Em seu artigo “Estado de Afe
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Suely Rolnik chama a atencédo para uma “tomada dsc@ncia coletiva de quepatrimonio artistic
nao pode ser tratado como matéria supérflua nadagasiitica” (2009: 8). Rolnik analisa a obra ddid-
Oiticica e comenta sobre o incéndio do acervo tietarpara propor acdes publicas como, por exel
“Pensar metodologias especificas de preservag@essgara o tipo de praticas artisticas aqui foce
as quais, com diferentes meios e poéticas, vénazendo desde os anos 1960 (...)” (2009:10,
nosso), e finalmente “Fomentar a digitalizacéo alggiivos de arte como estegia para impedir a pel
dos documentos por deterioracdo ou por acidenespénados e facilitar s@essibilidade (2009:11
grifo nosso). Rolnik parece preocupada sobretudo &preservacao de acervos tridimensionais, alg
ainda desafia estiegias de digitalizacdo. Suas preocupacdes sabmigote aplicaveis, no entanto,
territério do audiovisual. Destacamos, dentro dap@stas, as mencdes a “metodologias especific
preservacao e acesso” e “facilitar sua acessibdijgporqueacessce acessibilidadesédo palavrashave
no que pensamos em termos degrid para o patrimonio audiovisual brasileiro.

A tecnologia digital tem sido ferramenta fundamkema recuperacédo e restauro de patrim
audiovisual no Brasil e no exterior. Vide o casaesauracdes magnificas como as dos filbess e «
Diabo na Terra do So{1964) eTerra em Transede Glauber Rocha. Infelizmente, o resultado &
restauracoes, publicado em DVD, ndo esta acessivgande publico, em virtude do alto precalthzc
(R$ 49,90 Deus e o Diabo na Terra do Sol, e R$04Be9ra em Transe, ambos DVD duplo). Mas
acordo com Carlos Ebert,

Se no restauro dos acervos audiovisuais as solugiesis vém superando as fotoquimica
mesmo nao pode ser dito quando ssumto € conservacdo. Em termos de durabili
universalidade e custo, o celuldide e o poliéstadaa sdo os suportes mais indicados
conservacdo das obras audiovisuais. Em recentelogstu Academia de Artes e Ciénc
Cinematograficas de Hollywoo@MPAS) afirma que o atual padrédo digital de 2K tiaha €
inferior em qualidade a pelicula de 35mm, e quastccanual para arquivar um master em 4
um filme em longanetragem € de US$ 104, contra pouco menos de Uparala pelicula. N
fotoquimim, a técnica usada para o arquivamento de longm pias filmes continua a se
separacdo das cores priméarias (RGBermelho, verde, azul) em internegativos pretoasndw
No digital, um longa-metragem em 2K resulta nunuan@de 2,5 terabytes, grav@aduma midi
muito menos estavel e que certamente estard obsaietalguns anos. O problema da ra
obsolescéncia dos formatos e das midias digitaiscexlo aos problemas de decaimentc
suportes magnéticos e Opticos ainda estdo longsedam sup@dos e, a menos que no
descobertas e invencgbes surpreendentes nos dondeniggormatica quantica e das memc
organicas surjam, a prevaléncia da conservagaaparte fotoguimico devera permanecer ail
por alguns anos. Rick Utley, vice-presidente doviger de preservacao dBro-Tek Medi:
Preservation Servicesesume a posi¢cdo da comunidade dos conservadi®m@sras audiovisue
ao afirmar que “a tecnologia digital € maravilhesgm um tremendo potencial, mas no morr
devemos assegurar otiud e ter a certeza de que ele seja impresso doulgetinematografica
(Ebert, 2009: 24)

No entanto, vale a pena observar a velocidade ddamgas em matéria de tecnologia para digitaliz
e armazenamento. Por exemplo, recentemente a emp@i@eel lancou no mercado sistema
digitalizacdo que trabalha com arquivos 4K ultrapomidos, com custo anual de arquivamentt
ordem de US$ 5,50 (http://www.zaxel.com/pressro@r@@09.html). No experimento com
transmissao intercontinental em 4K no FILEDQ, a compressao do arquivo 4K de 70 minutos a«
120 Gb. Umhard-driveexterno de 2Tb custa cerca de US$ 70.00 em mégexndte armazenamento
quase 15 filmes em 4K com duracdo de 70 minutos cex. Se observarmos que ainda nao t
definida umaforma padrdo para armazenamento de dados paraveuwdi) ou seja, ndo sabemos
arquivaremos conteudo em 2K, 4K, 8K ou 200K, éipoepensar no fato de que é possivel comp
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imagens em formato TIFF (extensdo de imagens @edatinicdo) e visualizkas diretamente nes
formato frame a frame. Isso ainda ndo seria pdssive sistemas existentes, pois 200K/frame
frames por segundo gerariam imagens de tamanhordasal para os computadores contempora
Por outro lado, com o que se conheadrdjetoria da imagem digital, se armazenarmogémsaem sup
alta definicdo, como uma sequéncia de TIFFs conK2@@a um, poderemos posteriormente rethsi-
facilmente para formatos que sejam executaveisspovidores existentes, como os de 4KBKuy até
chegarmos, talvez um dia, a definicdo de visuddiaale 200K. Dessa forma, o que interessa é andé
gue maneira ainda estamos presos as definicbegissti®s objetos, tais como filmes, peliculas eost
tal como na discusséao entre livrogresso e livro digital. Afinal, sempre que se qeregerrar o debate
nao tentar pensar sobre os problemas e questéaerg®s, resumse tudo a um fato simplificador:
livro de papel pode ser lido sem a ajuda de nendyomnato fisico, assim como eljgula pode ser vis
com uma simples fonte de luz. As questbes que fisaspensas quando partimos desses argun
tornam a discussao reduzida e muitas vezes ingéngae realmente nos interessa agora é experir
formatos e propor questbes que duem compor novas interpretacoes sobre como emEsde
imagens e como poderemos, algum dia, péasale forma mais livre com respeito as suas re
objetuais e técnicas, assim como foi 0 argumen@utenberg ao inventar a prensa movel, resistamdo
criticos que condenavam a invencao por ndo possarestabilidade técnica que fosse mais avang
segura do que as litografias existentes até eR@gef Chartier, 1999).

De toda maneira, até que toda a producdo cinendditteyitenha migrado para o suporte digitalgo
bastante provavel num futuro ndo muito distante eenario atual revela que grandes contribuict
tecnologia digital sdo oferecidas nos campos dapexacao/restauro e difusédo/circulagéo. Dessa f
nao faz sentido digitedar acervo audiovisual algum se nao se tem pg@sito a divulgacao e circulag
de filmes e videos, de maneira agil, integral e codmima qualidade disponivel. Digitalizar para glaz
melhor € um contra-senso. Digitalizar para concemdearsufruto debens culturais a portadores
password, uma arbitrariedade pdés-industrial. Nossa propdstaimgrid de cinema para a memc
audiovisual brasileira prevé, se — e somente Becessario, num primeiro momento, um consorc
instituicbes publicas detentoras da infra-estrytpl@aformas softwaresadequados, por meio das qt
qualquer cidadao brasileiro poderia ter acessooateado disponibilizado integral e gratuitaments
grid. Esse consércio poderia reunir as universidadéesrdés do pais, beficidrias da RNP2, bem cotl
museus, bibliotecas e cinematecas. Nesse pancaamda,que @rid seja razoavelmente “fechado’per
motivos operacionais -, qualquer cidadao poderessato a partir de pontos especiais disponibilize
nas instituicbes consorciadas per exemplo, uma universidade federal em sua cid&leacess
residencial ndo é descartado e, na verdade, a édéize 0 sistema se alastre. Conexdes com
sistemasdrids) similares ao redor do mundo seriam consequératizral. Lembraros: digitalizacao <
faz sentido para facilitar e difundir o acesso. Bpdnibilizacdo total e irrestrita de conteu
audiovisuais livre de implicacdes da ordem dositdseautorais trard beneficios inestimaveis pe
cidadania e melhoria do ensino,spaisa e difusdo cultural no pais. Muito mais ‘l@fézaca
audiovisual”, formal e assistida, muito mais mem@ricirculacdo de conhecimento.

Problemas se repetem na histéria. Mas € possiteléios e solucionips antes que se torn
definitivos.
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Notas:

Este artigo foi produzido no ambito do projeto dequisa “Cinema, Ciéncia e Tecnologia” e do grug
pesquisa Laboratorio de Estudos de Fic¢do CieatHiediovisual (LEFCAV), Universidade Federal
Juiz de Fora.

(1) A Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP) & anganizacdo de interesse publico cuja prin
missdo é operar uma rede académica de alcancenalckla interliga hoje todos os 27 este
brasileiros, através de upackbonede alto desempenho: o RNP2.

(2) As “pegadas de carbono” medem quanto diéxideatbono (CO2) cada individuo produz em
vida diaria. O conceito e sua formula podem seicagbs a determinadas atividades ou ca
produtivas, com adaptacoes.
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